Class
Какое ключевое слово используется при определении класса
class
Как в языке Java называется элемент класса, который может принимать разные значения в различных объектах класса
поле
Как в языке Java называется элемент класса, который реализует некоторую услугу, которую предоставляет класс
метод
Как в языке Java называется метод класса, который вызывается при создании объекта
конструктор
Какое имя требуется использовать в языке Java для конструктора класса Date
Date
Какое ключевое слово требуется использовать в языке Java для метода, которые может вызываться без создания объекта класса
static
Какое ключевое слово перед методом класса в языке Java не разрешает этому методу обращаться к полям класса
static
Какое ключевое слово требуется использовать в языке Java для поля, значение которого будет одинаковым для всех объектов класса
static
Какое ключевое слово требуется использовать в языке Java для поля, значение которого нельзя изменять
final
Какое ключевое слово требуется использовать в языке Java для метода, который нельзя переопределить в подклассе
final
Отношение общего вида между классами, которое указывает, что методы одного класса могут вызывать методы другого называется
ассоциация
Отношение ассоциации между классами, при котором объекты одного класса входят в другой, но при этом нет жесткой связи, называется
агрегирование
Отношение ассоциации между классами, при котором объекты одного класса включены в объекты другого класса, называется
композиция
Отношение, возникающее между суперклассом и его подклассом называется
обобщение
Отношения между классами, при котором изменения в одном классе ведут к необходимости изменений в другом классе называется
зависимость
Отношение между интерфейсом и классом, содержащим все методы из интерфейса, называется
реализация
Для указания того, что текущий класс является наследником некоторого другого класса используется ключевое слово
extends
Для указания того, что текущий класс реализует некоторый интерфейс используется ключевое слово
implements
Для указания того, что данное поле или метод доступны для любых методов, используется ключевое слово
public
Для указания того, что данное поле или метод доступны для методов текущего класса, используется ключевое слово
private
Для указания того, что данное поле или метод доступны для методов текущего класса и его наследников, используется ключевое слово
protected
При использовании ключевого слова private поле или метод будут доступны
100%Методам текущего класса
-100%Методам  подклассов текущего класса
-100%Методам пакета текущего класса
-100%Всем методам
При использовании ключевого слова public поле или метод будут доступны
25%Методам текущего класса
25%Методам  подклассов текущего класса
25%Методам пакета текущего класса
25%Всем методам
При использовании ключевого слова protected поле или метод будут доступны
50%Методам текущего класса
50%Методам  подклассов текущего класса
-50%Методам пакета текущего класса
-50%Всем методам
При отсутствии модификатора доступа поле или метод будут доступны
50%Методам текущего класса
-50%Методам  подклассов текущего класса
50%Методам пакета текущего класса
-50%Всем методам
Какое ключевое слово нужно использовать вместо имени класса для указания метода или поля, относящегося к суперклассу?
super
Какое ключевое слово нужно использовать вместо имени класса для указания метода или поля, относящегося к суперклассу?
this
Каким образом определяется конкретная форма полиморфного метода при перегрузке метода в том же классе
По сигнатуре
По типу ссылочной переменной
По типу объекта
По параметру класса
Каким образом определяется конкретная форма полиморфного метода при переопределении метода суперкласса в подклассе
По сигнатуре
По типу ссылочной переменной
По типу объекта
По параметру класса
Каким образом определяется конкретная форма полиморфного метода при использовании обобщенных классов
По сигнатуре
По типу ссылочной переменной
По типу объекта
По параметру класса
Какое ключевое слово требуется использовать для метода, реализация которого не определена в текущем классе и должна быть определена в подклассе
abstract
Какое ключевое слово нужно указать перед классом, в котором определены абстрактные методы
abstract
Как называется класс, который является суперклассом для всех классов Java
Object
Какой метод класса Object позволяет создать точно такой же объект
Clone
Clone()
Какой метод класса Object позволяет создать строковое представление объекта
toString
toString ()
Какой метод класса Object позволяет сравнить текущей объект с другим
equals
equals ()
Какой метод класса Object вызывается сборщиком мусора перед уничтожением объекта
finalize
finalize ()
Какое ключевое слово используется в начале файла для указания того, к какому пакету относится класс
package
Какое ключевое слово указывается для сокращения записи полного наименования класса
import
Какой знак разделяет пакет и подпакет
.
Какое ключевое слово используется при создании интерфейса
interface
Как вызвать конструктор по умолчанию класса Date (оператор new не указывать)
Date()
Ссылки на объекты какого типа допускается использовать при передаче методу аргумента типа X
50%X
-50%Суперкласс X
50%Подкласс X
-50%Классы, имеющие общего предка с X
Тип ссылочной переменной используется при
100%Определении правильности передачи объекта методу
-100%Определении реализации переопределенного метода
-100%Определении нужного конструктора
-100%Определении реализации перегруженного метода
Тип объекта используется при
-50%Определении правильности передачи объекта методу
50%Определении реализации переопределенного метода
50%Определении нужного конструктора
-50%Определении реализации перегруженного метода
Сигнатура вызываемого метода используется при
-50%Определении правильности передачи объекта методу
-50%Определении реализации переопределенного метода
50%Определении нужного конструктора
50%Определении реализации перегруженного метода
Какие элементы могут быть в интерфейсе
50%Сигнатуры методов
-50%Реализации методов
50%Инициализированные поля
-50%Неинициализированные поля
Какие модификаторы автоматически получают поля в интерфейсе
50%final
50%static
-50%private
-50%const
Какие утверждения верные
-50%Класс может наследовать несколько классов
50%Класс может реализовывать несколько интерфейсов
50%Класс может одновременно наследовать один класс и несколько интерфейсов
-50%Класс может одновременно наследовать один класс и один интерфейс
На объект класса Х может ссылаться
33.333%Ссылка на объект класса Х
-33.333%Ссылка на объект подкласса Х
33.333%Ссылка на объект суперкласса Х
33.333%Ссылка на интерфейс, который реализует класс Х
При инициализации ссылки на объект класса X после оператора new можено использовать конструктор класса
50%Х
50%Подкласса Х
-50%Суперкласса Х
-50%Интерфейса, который реализует класс Х
Как правильно определить параметризованные класс
class X<T>
class <T> X
<T> class X
<T> X class
Как правильно определить параметризованный класс
class X <T>
class X [T]
class X {T}
class X (T)
Вместо чего может использоваться параметр T параметризованного класса
33.333%Тип поля
33.333%Тип аргумента метода
33.333%Тип результата метода
-33.333%Имя поля
-33.333%Имя метода
Что можно использовать вместо параметра при создании параметризованного объекта
-50%Примитивные тип
50%Классы Java
50%Определенные пользователем классы
-50%Объекты
Где можно использовать параметризованные классы
50%В полях методов объявленных как final
-50%В полях методов объявленных как static
-50%В массивах
50%В полях методов объявленных как privtate
Как правильно определить параметризованный метод
100%<T> T name(T x )
-100%<T> <T>name(<T> x)
-100%<T> name(<T> x)
-100%T <T> name(<T> x)
Как правильно указать, что в качестве параметра могут выступать объекты классов, реализующих интерфейс X
<T extends X> T name (T a)
<T implements X> T name(T a)
<T super X> T name(T a)
<T this X> T name(T a)
Как правильно указать, что параметризованный класс поддерживает ковариантное наследование
ParamClass<? extends Class>
ParamClass<? super Class>
ParamClass<? inherit Class>
ParamClass<? implements Class>
Как правильно указать, что параметризованный класс поддерживает контравариантное наследование
ParamClass<? extends Class>
ParamClass<? super Class>
ParamClass<? inherit Class>
ParamClass<? implements Class>
Как правильно указать, что параметризованный класс работает объектами класса Class и его потомками
ParamClass<? extends Class>
ParamClass<? super Class>
ParamClass<? inherit Class>
ParamClass<? implements Class>
Как правильно указать, что параметризованный класс работает объектами класса Class и его предками
ParamClass<? extends Class>
ParamClass<? super Class>
ParamClass<? inherit Class>
ParamClass<? implements Class>
Misc
1. Какое ключевое слово используется при выбрасывании исключений
throw
2. Какое ключевое слово используется, чтобы пометить блок, в котором могут произойти исключения
try
3. Какое ключевое  слово используется при определении типа выброшенного исключения
catch
4. Какое ключевое слово используется для указания того, какие исключения может выбрость класс
throws
5. Какое ключевое слово используется, чтобы пометить блок, который будет выполнятся при возникновении исключений любого типа
finally
6. Как называется суперкласс всех классов исключений
throwable
7. Как называется класс исключений, используемый при внутренних ошибках виртуальной машины
error
8. Как называется класс исключений, являющийся суперклассом для ошибок ввода-вывода и времени выполнения
Exception
9. Как называется класс исключений ошибок, возникающих при работе с ресурсами
IOException
10. Как называется класс исключений ошибок, возникающих внутри программы, которые в рабочей версии программы происходить не должны
Runtime Exception
11. Как называется класс исключений ошибок, возможность возникновения которых в классе следует указывать с помощью ключевого слова throws
IOException
12. С помощью какого метода класса throwable можно получить описание возникшего исключения
toString
13. Внутри какого блока при обработке исключений возможна обработка объекта класса исключений
catch
14. В какой блок при обработки исключений следует помещать операции, связанные с закрытием ресурсов
finally
15. В какой блок при обработки исключений следует помещать операции, связанные с открытием ресурсов
try
16. Какова сложность среднего времени индексирования элемента в массиве?
O(1)
O(n)
O(log N)
O(N log N)
17. Какова сложность среднего времени вставки элемента в массив?
O(1)
O(n)
O(log N)
O(N log N)
18. Какова сложность среднего времени индексирования элемента в списке?
O(1)
O(n)
O(log N)
O(N log N)
19. Какова сложность среднего времени вставки элемента в список?
O(1)
O(n)
O(log N)
O(N log N)
20. Какова сложность среднего времени поиска элемента в списке?
O(1)
O(n)
O(log N)
O(N log N)
21. Какова сложность среднего времени поиска элемента в дереве?
O(1)
O(n)
O(log N)
O(N log N)
22. Какова сложность среднего времени вставки элемента в дерево?
O(1)
O(n)
O(log N)
O(N log N)
23. Как называется коллекция (на англ. языке), которая обеспечивает хранение однородных данных
Array
24. Как называется коллекция (на англ. языке), которая представляет собой неупорядоченную коллекцию не повторяющихся данных
Set
25. Как называется коллекция (на англ. языке), которая хранит упорядоченные данные с доступом с головы или хвоста
queue
26. Как называется коллекция (на англ. языке) для хранения данных вида «ключ-значение»
map
27. Какой класс в коллекции предоставляет функциональность массива с динамически изменяемым размером
ArrayList
28. Какой класс в коллекции предоставляет функциональность связанного списка
LinkedList
29. Какой класс в коллекции предоставляет функциональность множества, реализованного в виде дерева
TreeSet
30. Какой класс в коллекции предоставляет функциональность множества, реализованного в виде хэш-таблицы
LinkedHashSet
31. Какой класс в коллекции предоставляет функциональность приоритетной очереди
PriorityQueue
32. Какой класс в коллекции предоставляет функциональность связанного списка
LinkedList
33. Какой класс в коллекции предоставляет функциональность карты, реализованного в виде дерева
TreeMap
34. Какой класс в коллекции предоставляет методы для сортировки, поиска и других операций
Collections
35. Как называется задача, выполняемая в многозадачной операционной системе, которая имеет свое собственное адресное пространство
Процесс
Process
36. Как называется задача, выполняемая в многозадачной операционной системе, которая разделяет адресное пространство с другими задачами
Поток
Thread
37. Какой интерфейс должен реализовывать класс для того, чтобы его можно было запустить в отдельном потоке
runnable
38. Какой метод должен реализовывать класс для того, чтобы его можно было запустить в отдельном потоке
run
39. Какой класс описывает данные потока и содержит методы для его запуска и других операций над потоком
thread
40. Какой интерфейс должен реализовывать объект, которые передается в качестве аргумента основному конструктору класса thread
runnable
41. Как называется объект или метод который может выполняться одновременно только в одном потоке
монитор
42. Какой модификатор нужно указать для метода, чтобы метод мог выполняться одновременно только в одном потоке
synchronized
43. Какой метод нужно вызвать, если поток должен ожидать некоторый ресурс
Wait
Wait()
44. Какой метод нужно вызвать, если нужно уведомить все потоки, что освободился ресурс
notifyAll
notifyAll()
45. Объект какого класса нужно использовать для блокировки потоком участка кода
ReentrantLock
46. Как называется ранняя библиотека Java для создания GUI, использующая графические элементы операционной системы
AWT
47. Как называется современная библиотека Java для создания GUI, реализующие собственные графические компоненты
Swing
48. Какой класс библиотеки Swing нужно использовать для создания простого окна
JFrame
49. Какой интерфейс должен реализовывать класс, объект которого используется для создания фрейма и установки его параметров (объект, которые запускается в потоке управления)
Runnable
50. Какой метод класса JComponent необходимо переопределить, чтобы он вызывался при прорисовке окна
paintComponent
51. Как называется простейший класс, объекты которого хранят контекст графического устройства, т.е. набор данных, необходимых для отображения текста и графики
Graphics
52. Как называется объект, который описывает изменение состояния некоторого другого объекта
событие
53. Как в Java называется класс, являющийся суперклассом всех событий
EventObject
54. Как в Java называется класс, являющийся суперклассом всех событий графической подсистемы
AWTEvent
55. Как называется интерфейс, наследников которого должны реализовывать классы, отвечающие за обработку событий
EventListener
56. Какой класс в графической подсистемы языка Java используется для компоновки других графических элементов
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